12 CAMPEONATO ALIADOS
Del 3 de Octubre al 24 de Noviembre de 2024

REGLAMENTO GENERAL DE LASERTAG.

Las partidas de lasertag se componen de 2 equipos de 6 participantes y tienen una
duracién de 20 minutos

REGLAMENTO OFICIAL

1.- INFORMACION Y CONTACTO:

1.

Se podran consultar todas las bases del campeonato, en www.aliados.pro/
normas-campeonato = &7

S6lo los capitanes de cada equipo se comunicaran con la organizacion

La comunicacion c a organizaciéon se realizard mediante el correo
electronico Campeonato@aliados.pro %t\ravés de whatsapp 619 91 95 99
Las, consultas referentes a cada partida lasertag se daran por finalizadas
48h después de la finalizacion de la partida y no se podran reabrir. /
Las\notificaciones se realizaran a cada capitan via mail. Tras el trascurso de
24}%rganizacién no ha recibido respuesta, se dara por

equipo. |
A

2.- PARTICIPAGION: —

=

Solo se permite la partieipacion de person?,maym16 anos.

La organizacion se reserva, el derecho de admision en cuanto a
participacion de los equipos y/o jugado}&s que considere oportuno

El incumplimiento de cualquiera de las normas podra ser motivo directo de

expulsion del campeonato de un mie)%bro 0 de todo el equipo en caso de
que la falta se considere grave. \

3.-DATOS PERSONALES OBLIGATORIOS

Cada capitan debe rellenar la ficha de inscripcion con los datos de todos los
miembros del equipo debidamente cumplimentados y en letra legible.
Debera adjuntar una fotocopia del DNI de los miembros inscritos.

Se realizara una ficha de equipo con los nombres de todos los participantes.
Dicha ficha se debe presentar antes de eada partida y podra ser requerida la
presentacion del DNI para comprobacion de la organizacion.

4.-COMPETICION, FECHAS Y HORARIOS:

1.

2.

El calendario del campeonato, asi como sus fechas y horarios son los
estipulados por la organizacion y vienen reflejados en el calendario.

La organizacion podra modificar el horario de una partida de forma
unilateral debido a necesidades puntuales concretas.

El sorteo de grupos se realizara a cargo de la organizacion y se comunicara
a cada capitan el grupo y horario asignados.

La clasificacién del campeonato se publicara en las RRSS y web de Aliados
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dentro de las 48h siguientes a la jornada correspondiente.
5. El campeonato consta de 2 fases

a. Fase A: Liguilla de 4 grupos, con 4 equipos en cada grupo.

b. Fase B: Eliminatorias. Los dos primeros clasificados de cada grupo
una vez finalizada la fase A, seran los que pasen a la fase B de
eliminatorias

z

5.- EQUIPOS

—

-
1. Cada equipo tendrd 6 titulares quewparticiparin en cada partida. No
obstante el equipo /pn/eaﬁ-\constar de\hasta 10 miembros para cubrir
posibles bajas. v
\ /

2. Cada persona s0lo puede constar inscrita en un equipo.

N
3. No&%‘i jugar ningun jugador que no se corresponda cen la-ficha
entregada-por el equipo. La organ}?ci()n podra llegar a solicitar loes DNI o

documentos validos para compyn quienes estan realizando la‘jornada.
4. No se podra realizar cambios una vez comenzada la mision.

5. Los 6 participantes titulares deberan encgn—t—ra'rsm local listos para la
partida, 20 minutos antes del comienzo de la misma.

6. 10 minutos antes de la partida se dara por finalizado el posible plazo de
espera. Si un equipo no se presenta en\ese periodo, se dara por perdida su
partida, quedando los 3 puntos/para el equipo que si se ha presentado.

7. Ningun equipo podra participar con menos de 4 integrantes.

8. El equipo no presentado acarreara una sancion de -3 puntos y se sumaran +
3 puntos para su rival en caso de que éste se haya presentado a tiempo. El

equipo no presentado no podra acceder a la fase eliminatoria.

9. La no presentacion en 2 partidas sin previo aviso, supondra la
descalificacion inmediata del campeonato.

10. Para avisar de la “no presentacion” es necesario un minimo de 48h antes del
comienzo de la partida correspondiente.
6.- PUNTUACIONES PARTIDAS
Cada participante ganara o restara puntos disparando a los sensores que llevan los

jugadores del equipo contrario. Dichos sensores se encuentran en pecho, espalda,
hombros y la parte frontal del blaster.
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Las puntuaciones en los enfrentamientos se calculan automaticamente por el
sistema y se muestran de la siguiente manera:

* Por contrincantes eliminados +10

* Por el tiro decisivo: +3

* Por muertes recibidas: -1

* Por tiro a la base: +2

* Pordisparo al

o Pecho +4
o espalda +2 L
o 'hombro +6 —
o arma \/' +2 N
Por fuego amigo: /\/\ 4
7.- SISTEMA DE SALUD  ~ \\
\ /

1. Cada jugador inicia la partida con 100 Qnidades de salud y por cada disparo
recibido se le restaran 10.

2. Unavegzrecibido un disparo, tienes 2 segundos de invulnerabilidad durante
los euales no te pueden disparar tus eponentes.

3. K8 M choque al recibid)ﬁ disparo es de 1 segundo, una vez
transcurrido-ese tiempo ya ,yg es disparar a tus oponentes. Durante el
siguiente Wes disparar y ademds eres invulnerable.

4,

Puede que se fijen sistemas “trampa” que produc ano a TODOS los
participantes. Esampueden ir cambiandeo de posicion cada jornada.

8.- SISTEMA DE CLASIFICACION DE P{JNTOS: \

Al finalizar cada partida de 20/ minu\tgs, el equipo que mas puntos haya
conseguido recibird 3 puntos de clasificacion. En caso de que ambos
equipos finalicen con la misma puntuacion, cada equipo sumara 1 punto de
clasificacion.

Al finalizar la Fase A (liguilla clasificatoria) los dos primeros equipos de
cada grupo pasaran a la Fase B de eliminatorias.

En caso de empate de puntos entre 2 equipos en la clasificacion de la Fase A,
se contabilizara el resultado del eruce directo entre ambos.

Si el empate se produjera entre 3 o 4 equipos, o hubiera empate en el
enfrentamiento directo de los equipos empatados, se tendra en cuenta los
puntos en el siguiente orden:
o Mas puntos a favor en la suma del total de los 3 enfrentamientos de
la Fase A.
o Menos puntos en contra en la suma de los 3 enfrentamientos.
o El jugador/a de los equipos empatados que haya conseguido mas
puntos a favor (MVP) durante el desarrollo de la fase A
o El mejor MVP de todos los empatados.
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o En caso de persistir el empate, se jugara un duelo a 10 minutos entre
los equipos empatados.

9.- ARBITRAJE Y CONTROL

Las partidas estaran en todo momento monitorizadas por uno o mas Game Master
designados por la organizacion. Esta figura es designada como autoridad y sera
quien decida sobre las asistencias e imprevistos que pudieran surgir sobre la
marcha. ,

En ninglin momento estara permitido dirigirse a él/ella de manera inapropiada.
Cualquier, falta de respeto hacia®€l personal de Aliados o al resto de participantes
podré ser motivo de expulsiondirecta del campeonato y no admision en futuras

convocatorias. / —\ \
| \ /
10.- TARIFAS Y FIANZA

N

1. “El p%o\t:al de la cuota de inscripcion debera estar abonado dentro.de los

plazos marcados por la organizacion,

2. La in\sf;@g;c;n al campeonato es pMZ" equipo. Si un jugador decidiese dejar

de participar.en el torneo, éste/e{(' e a la organizacion alquier tipo de
devolucion en concept nscripcion. ——

El coste de la inscripcion es de 281€ por equipo.

4. Cada equipo entregara - 200€ en concel}tem para el correcto
desarrollo del campeonato y cuidado de los equipos al iniciarse el

campeonato. Al finalizar el ca/mpeonat}» se devolvera la fianza siempre y
cuando no haya habido desperfectos por un uso inadecuado del equipo.

4d \

w

11.- APLAZAMIENTOS:

1. Solicitar un aplazamiento debera ser comunicado con una antelacién de 5
dias laborables y por causa justificada y demostrable.

2. Se ha de comunicar via mail Campeonato@aliados.pro proponiendo dos
nuevas horas para el cambio.

3. La solicitud del aplazamiento no garantiza que éste pueda ser concedido.

12.- NORMAS DE PARTICIPACION Y CONDUCTA

1. Los miembros del equipo se comprometen expresamente al uso adecuado
de las instalaciones y al abono de los desperfectos que se pudiesen producir
por un uso indebido.

2. La organizacion podra decidir si el uso inadecuado conlleva expulsion de la
persona que haya producido el dafio o de todo el equipo.

3. Mediante la participaciéon en el Campeonato se aceptan incondicionalmente
todo lo que recoge el “Reglamento”. La organizacion podra tomar acciones
legales contra la persona o equipo causante de los desperfecto y los dafios
derivados por uso inadecuado.
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4. La participacion en eventos posteriores quedara totalmente prohibida en
caso de deudas pendientes por desperfectos producidos.

5. Tampoco podran hacerlo los jugadores que formaron parte de la plantilla
del equipo infractor.

6. El equipo que dispute sus encuentros con agresividad recibira un primer
aviso por parte de la Organizacion. En el caso de que su comportamiento no
se adapte a la competicidn, recibira un segundo aviso para comunicar su
expulsion de la competicion.

No ser conoegedc no exime a los

participantes
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